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Skill 简介
数字产品视觉体系与交付

根据品牌 VIS、目标平台、交互状态和无障碍要求定义语义令牌及组件示例，再按平台导出图标等资产。交付规范、平台文
件和实际采用记录。

怎么验收 在窄屏、键盘交互和目标平台核对真实组件状态、对比度及图标遮罩，分别记录批准规范、示例、实际采用和真机回
读。

何时交接 令牌及组件状态经确认后交接给研发，随包标注已采用范围。示例仍作参考，未回读平台保留真机验收项。

预期改善 对照组件与平台采用记录，统计复用项和需单独修正的界面状态。

作用
用设计令牌、组件和平台资产把品牌规范落
实到网站与应用。

价值
让研发按同一语义实现界面，并在窄屏、键
盘及图标遮罩上复验。

意义
让多产品改版有共同规则，同时记录各平台
的实际采用范围。
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使用场景与资料准备
把品牌规范落到设计令牌、交互组件、真实界面状态和平台资产。

ANDREW DAVID W.Y. / yutengfei.com 04 / 09

01 适用场景 建设或升级网站与应用的视觉系统、跨屏组件及品牌资产交付

02 准备资料 VIS、目标平台、组件清单、界面状态、字体授权和可访问性要求

03 预期交付 设计令牌、组件和状态示例、平台素材、版本与采用记录

https://yutengfei.com/zh/skills/digital-product-visual-system/
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核心方法：确定工作依据
先把输入、状态和决策依据写清，再开始生产。
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01 锁定品牌输入 确认标志、色彩、字体与可用图片，固定规范来源和平台版本。

02 定义令牌契约 分别命名基础色、语义色、字号与间距，记录明暗主题和可访问对比。

03 落到组件状态 用示例覆盖默认、悬停、聚焦、禁用、加载、空态与错误。

https://yutengfei.com/zh/skills/digital-product-visual-system/
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核心方法：制作与验收
以实际输出与使用环境验收，完整记录变化和待验事项。
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01 核对平台实际导出 区分 favicon、社交分享图、App 图标遮罩和签版资源。

02 做交互与包检查 验证屏幕尺寸、键盘访问、可读性与候选 ZIP 的文件哈希。

03 记录采用范围 区分本地示例、标记为批准的规范、已集成页面和实际设备回读。

https://yutengfei.com/zh/skills/digital-product-visual-system/


ANDREW DAVID W.Y. / SKILL GUIDE V1.1 07

操作案例
先独立判断样本的完成范围，再用下一页的参考答案核对。

ANDREW DAVID W.Y. / yutengfei.com 07 / 09

样本条件

一个数字设计 ZIP 有令牌、组件示例、样式和清单，但
批准人和批准时间为空。业务方想把它登记为已经覆盖
全站。

练习问题

01 能确认哪些文件？

02 为什么不能标全站应用？

03 后续需补什么证据？

https://yutengfei.com/zh/skills/digital-product-visual-system/
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参考答案
按三道题的顺序复核文件、适用边界和需要补充的证据。

ANDREW DAVID W.Y. / yutengfei.com 08 / 09

01 问题 1 的处理 按 SHA256SUMS 核对八份文件至归档原件，确认 JSON、组件示例和 CSS 可识别。

02 问题 2 的处理 只能登记为可核对的设计候选。采用需有具体审核、合入版本和运行页面证据。

03 问题 3 的处理 补组件状态截图、实际对比数据、平台遮罩表现，并分别回查 Web、App 真机。

https://yutengfei.com/zh/skills/digital-product-visual-system/
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验收表与修订记录
在最终文件或实际操作界面填表。保留证据位置、复核人和处理日期。

ANDREW DAVID W.Y. / yutengfei.com 09 / 09

检查项 通过条件 结果、日期与证据

包内容 清单、文件和哈希一致 ____________________

实际状态 关键状态在交互和小屏下可核验 ____________________

跨端图标 各自遮罩、裁切和像素符合要求 ____________________

采用边界 回执能定位版本、界面及设备 ____________________

复核人：________________   待验事项：_______________________________

https://yutengfei.com/zh/skills/digital-product-visual-system/
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