
マイナー型番
ハッシュ
レート

消費電力 採掘量/日 収入/日
電気
代/日

純収益/日 電力比率

Bitfury Tardis B8 80T 6300W
0.00314664

BTC
$16.47 $9.07 $7.4 55%

Ebit E11++ 44T 1980W
0.00173065

BTC
$9.06 $2.85 $6.21 31%

WhatsMiner M10S 55T 3575W
0.00216332

BTC
$11.32 $5.15 $6.17 45%

Innosilicon T3 43T 2100W
0.00169132

BTC
$8.85 $3.02 $5.83 34%

Antminer S15 28T 1596W
0.00130079

BTC
$5.56 $2.3 $3.26 41%

Avalon A9 23T 1720W
0.0091036 

BTC
$4.82 $2.48 $2.34 51%

WhatsMiner M10 33T 2145W
0.00129799

BTC
$6.79 $3.09 $3.7 46%

採掘機メーカー

補助ハードウェア

管理ソフトウェア

安全性

プラン

クラウド・ハッ
シュパワー

ASIC 

GPU 

CDN 

他の

上流サプライヤー 中流の鉱山会社 下流の参加者

マイニング施設

マイニング
プール

鉱業チェーン

個人のマイニング

仮想通貨マイニング産業チェーン

主要マイナーの費用対性能

ビットコイン消費電力関連
データ

ビットコインは現在電力を消費しています 68.8

世界の年間マイニング収益 (USD) 6,766,799,347

世界の年間マイニングコスト (USD) 3,403,786,439

費用比率 50.03%

ネットワーク全体のハッシュ レート (1,000,000H/s) 33720

トランザクションごとの消費電力 (キロワット/時) 941
ビットコインは米国の家庭に供給する電力と同じくらいの電力を消費する 6,303,308
各取引は、米国の 1 世帯に 1 日分の電力を供給することに相当します。 31.91

世界の総電力消費量に占める割合 0.30%

年間二酸化炭素排出量 (CO2 排出量) 33,357

取引ごとの二酸化炭素排出量 (kg) 461.26

ビットコインのハッシュレート推移

45.40 EH/s 
6,379,265,451,411-6.38 T

ネットワークのハッシュレート

ネットワーク難易度
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BPM

ビットコイン
ジョイントマイ

ニング

マイニングプールと
その他のシステム
配布メカニズ

ム

RSMPPS

直近の採掘者に
優先して支払う

ESMPPS

同一賃金

PROT

ノード寄与率に
応じて配分

CPPSRB

一株当たりの報
酬の上限

PPLNS

直近N回の報酬の
貢献割合に応じ

て分配

PPS

寄付割合に応じて
配布する
固定比率

DGM

デュアルジオメトリ

配布する

SMPSS

貢献ノードには、資
金の最大額に応じて
支払われます。

POT

目標給与制度

ELIGIUS

作業証明を提出して報酬
を獲得する

SCORE

報酬を比例的に分配する

Triplemining

報酬の 1% は、各マイ
ニング プールのコン

ピューティング能力に比
例して分配されます。

4 チェーン基盤のエコシス
テム

縦
方
向
に
読
む

デジタル通貨の時代 スマートコントラクト時代 大規模アプリケーションの時代

主流のパブリックチェーンの開発反復

ブロックチェーン 3.0 は通常、特
定の業界に分散型ソリューションま
たはインフラストラクチャを提供す
ることを指し、それによって信頼な
し、仲介者なし、自発的インセン
ティブの利点を実現します。

3.0

ブロックチェーン 2.0 の主な用途は
スマート コントラクトです。イーサ
リアムに代表される第2世代パブ
リックチェーンは、ブロックチェー
ン開発の敷居を大幅に下げ、金融市
場やその他の市場におけるブロック
チェーンの適用を拡大しました。

2.0

ブロックチェーン 1.0 の主な
用途は暗号通貨です。ビットコ
インやライトコインなどの初
期の通貨は、トランザクショ
ンの分散化を実現しました。

1.0

パブリック
チェーン

コンセンサスの仕
組み

ブロック生成間
隔 ノード数 技術的特徴 TPS

BTC POW 10分について 10256 UTXO アーキテクチャ 7

ETH POW+POS 15秒について 16328 仮想マシンEVM、スマートコントラクト 20

EOS DPOS 3秒
21 本番ノード

100バックアップノード
グラフェンテクノロジー、マ

ルチチェーン並列処理
3000

ADA
Quroboros 

DPOS

20秒につい
て /

階層化されたアーキテクチャ、
強力なインタラクティブ性 250

NEO DBFT 15-20秒 7
デジタル証明書、スマートコントラ
クト、クロスチェーンの相互運用性 1000

主流のパブリックチェーンテクニカル指標

パブリックチェーン

プライベートチェーン コンソーシアムチェーン

ブロックチェーン
分類

誰でも自由に参加・退出可能 
例: ビットコイン、イーサリアム 
特徴: 1、オープンかつ透明

2、使用量のしきい値が低い 
3、幅広い使用シナリオ

権限の集中管理 
例: 企業のブロックチェーン ポイント 
特徴: 1、非常に優れたパフォーマンス
2、開いていない、不透明ではない 
3、低い使用コストとメンテナンスコスト

参加または脱退にはアライアンスの承認が必要です 
例: R3 
特徴: 1、内部のオープン性と透明性

2、優れたパフォーマンス、拡張性、保守性 
3、アプリケーション シナリオは一般的により垂直的です

イ
ー
サ
リ
ア
ム
の
技
術
ア
ー
キ
テ
ク
チ
ャ

アプリ

スマートコントラクト RPC

イーサリアム仮想マシン ( KVM）

ブロックチェーン
台帳 ネットワーク層マイニングコンセンサスの仕組

み

基礎となる呼び出しライブラリとストレージ
イ
ー
サ
リ
ア
ム

インターネット製品 (集中型) ブロックチェーン製品（分散型）

ビジネスモデル プラットフォーム + 製品 パブリックチェーン + アプリケーション

資金調達モデル エンジェル/A/B/C/IPO プライマリーマーケット/セカンダリーマーケット

評価モデル PE=P/E MV=PQ 

プラットフォーム開発 集中化: 1 つの企業が支配する 分散化: 分岐した進化
アプリケーション開発 トラフィックの考え方: リソース競争 分散型思考: オープンなコラボレーション

データ 集中ストレージ オンチェーンストレージ
組織の形態 会社→巨人 コミュニティ -> エコロジー

ユーザーエクスペリエンス 私に考えさせないでください 誰も信用する必要はない
ユーザーの増加 プラットフォームプル コミュニティのコンセンサス

ユーザー価値 ARPU: 有料ユーザー ワークイン/プライスインに貢献するユーザー

ユーザー維持 ファネル変換 価値の拡散

インター
ネット &

ブロックチェーンの考え方の比
較

資本モデル

開発を核とし
て

融資対象

核となる価値提案 正確な利益指標

PERを明確にする投資の可能性を高める

明瞭さ 可視性
ビジネスモデ

ル

顧客中心

顧客との関係を維持する

アフィリエイトチャ
ンネルを増やす 顧客価値の向上

顧客の粘着力を向上させる複数の当事者間のメリットを
増やす

相互利益 粘度

マーケティン
グモデル

営業を核に

会社にお金を稼ぐ方法

コストを削減
する 販売数量を増やす

消費頻度を増やすアイテムの量を増やす

経験 崩壊

製品ブランド

ブランドモ
デル

核となる価値

ブランドを広める方法

ブランド価値の向
上

ブランドステータ
スの向上

ブランドプロモーショ
ン商品ブランドの露出を高める

広める 刻印

カテゴリ R F M アイデア 戦略

重要な価値の
あるユーザー 高い 高い 高い 現状を維持する

注文後のクーポンの自動返金など、固定アクティビティのメ
カニズムを開発します。メンバーシップ/レベル システムを
通じてユーザーに上向きの成長の十分な余地を提供します。

コアユーザーの共有活動を改善するために友人を招待するメカニズムを開発する

重要な開発
ユーザー 高い 低い 高い 消費頻度を増やす 補助金を活用してユーザーに複数回の体験を促し、利用

習慣を醸成する。製品の初回体験パスを最適化します。

ユーザーを維持
することが重要

低い 高い 高い 活動を増やす 補助金を活用してユーザーに複数回の体験を促し、利用
習慣を醸成する。製品の初回体験パスを最適化します。

ユーザーを維持
することが重要

低い 低い 高い
活動量を増やし、
摂取頻度を増やす

このようなユーザーの喪失を防ぐために、自動アク
ティブ化メカニズムを確立します。

一般価値ユー
ザー 高い 高い 低い 顧客からの注文

を増やす

想起手段による目標を絞った覚醒。定期的なアクティビティ
は、そのようなユーザーを目覚めさせるために使用されま
す。

一般の開発
ユーザー 高い 低い 低い 顧客の注文を増やし、

消費頻度を増やす

「おトクなクルマクーポン」などのハイエンドサービスを体
験できるようユーザーを誘導。ポイント システムはユーザー
の消費を促進します。

通常はユーザー
を維持する 低い 高い 低い 活動を増やして顧客

からの注文を増やす
このようなユーザーの喪失を防ぐために、自動アク

ティブ化メカニズムを確立します。

一般ユーザー
の維持 低い 低い 低い

アクティビティを増や
し、消費頻度を高め、顧
客の注文を増やします

想起手段による目標を絞った覚醒。定期的なアクティビティ
は、そのようなユーザーを目覚めさせるために使用されま
す。

ユーザー階層化運用戦略

チャンネル名 ステージに適した ユーザースケール コンバージョン効果 投入コスト
検索エンジン 開始から実装まで 大きい 効果によって SEOの人件費、SEMの有料プロモーション

アプリストア 実装段階 大きい 効果によって
棚レビュー、ASOの人件費、ア
プリストアの有料プロモーション

ソーシャルメディア 開始から実装まで 大きい 露出/効果 自主運用、代理運用、KOL連携
業界メディア 開始から実装まで 大きい 露出がメインです ブランド露出、ソフト記事、インタビュー

コミュニティ 開始から実装まで 大きい 効果によって 人件費、協力促進
業界フォーラム 開始から実装まで 真ん中 露出がメインです 人件費、協力促進

データプラットフォーム 上から下へ 大きい 露出がメインです オンライン プロジェクト、有料プロモーション

ウォレット 上から下へ 大きい 効果によって プロジェクト立ち上げ、共同推進
垂直コンテンツプラットフォーム 開始から実装まで 真ん中 露出がメインです 人件費、協力促進
オフラインアクティビティ 開始から実装まで 小さい 露出がメインです 人件費、協力費
オンチェーンマーケティング 開始から実装まで 真ん中 効果によって アメ代、転送費

主流チャネルと比較

ユーザー体験と転換のマップ

ステージ

行動 動作1 動作2 動作3 動作4 動作5

ステージ 1 ステージ2 ステージ 3 ステージ 4 ステージ5

タッチポイント

ターゲット

問題

感じる

お問い合わせ窓口
1 お問い合わせ窓口2お問い合わせ窓口3お問い合わせ窓口4 お問い合わせ窓口5

ターゲット1 ターゲット2 ターゲット3 ターゲット4 ターゲット5

問題 1 問題 2 問題 3 問題 4 問題 5

シリアル
ナンバー チャンネル名 チャネルの分類 合計ス

コア
数量スコア 行動スコア ビジネススコア コストスコア 品質スコア

1 チャンネルA-1 店 86 92 82 84 83 83

2 チャンネルA-2 店 79 91 79 71 0 86

3 チャンネルA-3 店 71 88 68 52 39 78

4 チャンネルA-4 店 69 86 61 51 58 79

5 チャンネルA-5 店 73 84 69 45 100 82

6 チャンネルA-6 店 52 83 28 46 6 75

7 チャンネルA-7 店 75 77 78 56 98 77

8 チャンネルB-7 店 74 82 76 62 24 88

合計スコア

数値スコ
ア (32%)

行動スコ
ア (38%)

ビジネス
スコア 
(15%)

コストス
コア (5%)

品質スコ
ア (10%)

新しい人

1日の使用時間

DAU

行動A

行動B

行動C

行動D

ユーザー価値 一人当たりの取得コス
ト

保持

健康

Kファクター

他の

チ
ャ
ネ
ル
評
価
方
法

マイクロ教室

準備 ゲスト招待:
写真1枚、共有PPT、ゲスト紹介文

早期昇進

教室開発

二次伝播

ポスター制作

コースプレビューのコピーライ
ティング

公式アカウントの設定

クラスのウォーム
アップ

ホスト歓迎

ゲストがシェアする

視聴者のインタラク
ション

共有してくれてあり
がとう

代理店チームリーダー情報収集 タイムリーなコミュ
ニケーション

代理店チームリーダー情報収集

コンバー
ジョン

瞬間、グループ、個人

会話スク
リプト

ポスター

ゲストボイス＆テキスト集

グラフィック、テキスト、オーディオ、PPT 情報の共有

代理店チームリーダー情報収集

コミュニティの組織構造

集客チーム

コンテンツ企画

ユーザー操作

集客広告の配信

ブランドプロモー
ション

営業部

WeChatマーケティ
ング

電話勧誘販売

コンテンツマーケ
ティング

売買取引

デザイン部

ポスターデザイン

ビデオデザイン

コンテンツ制作

クリエイティブプラ
ンニング

サービス部門

会員サービス

イベント企画

投資促進と販売

WeChat個人アカウントマトリックス

基本的な準備

電話番号

モバイルデバイス

アカウン
ト育成

アカウント登録

個人アカウントのレイアウト

役職
関数
ニック
ネーム

背景画像

ワークフロー

内部プロセス

外部プロセス

システムプロセス

顧客とのコミュニケーション

資本収入
仕事上のコミュニ

ケーション

ビジネスロ
ジック

戦略的計画
目標に焦点を

当てた

戦略的目標を達成する方法

統一された信念と
共通の意志

標準化とプロセ
ス化

フラットなチームビル
ディング

マイルストーンを特定
する

コピー可能 エクスポー
ト可能

目的
テクノロ
ジー

プラットフォーム
の企画

サポートに重点
を置く

戦略と運営をどのようにサポートするか

ユーザーエコシ
ステム 知覚価値を高める

購入の信頼性を向上さ
せるファン経済圏

エコシス
テム 感知

チーム計画

実行に集中する

チームのエネルギーを解き放つ方法

チームの結束を
強化する 収益増加ルール

兵士個人のスキルを追加
する市場効率の向上

結果 評価

埋め込むプロセス

運用計画
ミッション重

視

企業の機能を最適化する方法

従業員の効率を向
上させる

協力と団結を強
化する

明確な業績財務管理システム

改善する 最適化

組織体制

チームのエネルギー

共通の意志を
核として

協力をより緊密にする方法

あらゆる関係者
のニーズに応える

利他主義の原則
が確立される

コントロールと引き換えに利益を得るオープンな共有と相互利益

空間 経済的な
将来性

パートナー 考え

CEOのエネルギー

信仰を核として

自己信念を築く方法

人生の意味 シェアリングビジ
ネスを創る

自尊心を築く人生の意味

引きつけ
る

フォローす
る

資本エネル
ギー

核となるオペ
レーション

資本価値を活用する方法

資本を得る方法 資本金を変換する
方法

資本を解放する方法資本金の適用方法

強い 覇権

富原因

企業のエネ
ルギー

相互利益を核と
して

磁場は合力をポテンシャルとして共同構築します。

株主エネルギー
共同建設

顧客のエネル
ギー共同建設

チャネルエネルギーの共同構築上流と下流の力を結集する

調和 団結

リソース協力

理念を明
確にする

方法を定
める

技法を磨
く

有効な道
具を使う

機運を捉
える

協調を
築く

志を正
す

熱心に練
習する

混乱し
ない

価値創造 価値の移転 価値を創造する

プロトコルカスタマイ
ザー

プロトコル開発者
育成チームの初期

投資家

流通業
交換

投資ファンド
定量・資産管理チーム

投資家

アプリケーションエコ
ロジー

アプリ開発者 アプ
リを取り巻くユー
ザーコミュニティ

鉱業
私のもの 

マイニングプール

鉱夫採掘機メーカー

採掘しないトーク
ン

採掘可能な
トークン

上流の標準カスタマイザー 中流バリューサーキュレーター
ダウンストリーム
のアプリケーショ

ン参加者

ブロックチェーン産業の産業チェーン

$$

生産関係の変化

2008.10 2009.01 2010.05 2010.07 2012.11

発売元：サトシ・ナカモ
ト

ビットコインホワイトペー
パー

ビットコイン
最初のブロックが採掘されまし

た

ビットコイン愛好家は10000
ビットコインを使用します

ピザを買う

最初のもの
ビットコイン取引所

「Mt.Gox」はオンラインです

ビットコインは歓迎します

初の「生産能力半減」

2017.03 2016.07 2014.07 2012.11
Zhang Nangeng (Pumpkin Zhang) 

が最初に開発した

ASICマイナー

イーサリアムプロジェク
トのクラウドファンディ

ング

イーサリアム

ETHとETCに分岐ICO爆発

2017.04 2017.08 2017.09 2018.10

ブロックワンが発表

新プロジェクトEOS
BTC 

フォークBCH

中央銀行を含む7省庁と委員会が共同

ICOを停止する

ビットコインとブロックチェーン

10周年

ブロックチェーンの発展の軌跡

時価総額合計 日次売上高 ビットコインシェア
2013 10B 47M 90.03%

2014 5B 18M 81.38%

2015 6B 50M 91.57%

2016 16B 307M 85.24%

2017 244B 9,836M 43.04%

2018 129B 23,250M 51.32%

世界のブロックチェーン時価総額と投資動向

ユーザー A は、2 ビットコインをユーザー 
B に送信したいと考えています。まず、
ユーザー A は、世界中の多くのノードで実
行されている分散データベース (つまり、ブ
ロックチェーン ネットワーク) にトランザ
クション リクエストを送信します。

1

マイナーはトランザクションを検証し 
(ユーザー A のアカウント残高をチェック
するなど)、それを他のトランザクション
と一緒にブロックにパッケージ化します。2 3

新しいブロックを以前のブロッ
クチェーンの最後にリンクする
には、マイナーは数学的問題を
解決するために大量の計算能力
を使用する必要があります。結
局、優れた計算能力と幸運の両
方を備えたマイナー C が最初
に答えを見つけました。

4 他のマイナーは C のワーク
ロードを確認し、他のノード

は台帳を同期します。

5 マイナーの過半数がブ
ロックを確認すると、C 
にはビットコインが報酬
として与えられます。

6 ユーザー A のトラン
ザクションは、同じブ
ロック内の他のトラン
ザクションとともにブ
ロックチェーンに接続

されています。

7 ユーザー B は 2 
ビットコインを受け

取ります。

2 BTC

2 BTC BTC

ビットコインネットワークはどのように機能するのでしょうか?

ビットコイン ICO 交換

サポート

日本、韓国、香港、中国、台湾、
イギリス、フランス、ドイツ、イ
タリア、アメリカ、カナダ、オー
ストラリア、ブラジルなど

米国、カナダ、オーストラリ
ア、日本、タイ、シンガポー
ル、スイスなど

スイス、マルタ、ドイツ、カナ
ダ、オーストラリア、日本、南
アフリカ、ルクセンブルクな
ど

中性 インド、カザフスタン、イン
ドネシア、ナイジェリアなど

アメリカ、ロシア、イギリス、フ
ランス、韓国、シンガポール、香
港、中国、台湾、中国など

サポートされて
いません ロシア、ボリビア、マケドニアなど 中国、韓国、インド、メキシコなど 中国など
マナー
不明瞭な

中国、エジプト、マレーシアなど

世界的な規制方針

注: ビットコインの規制ポリシーは 2018.11 で更新され、ICO および取引所の規制ポリシーは 2019.2 で更新さ
れます。

アプリケーション
層 Dapp EVM

コントラクト層 スクリプトコー
ド

スマートコントラク
ト

インセンティブ層 発行の仕組み 配布メカニズム

コンセンサス層 PoW PoS DPoS PBFT

ネットワーク層 P2P
ネット
ワーク

伝播メカニズム 検証メカニズム

データ層 ブロックデータ 鎖構造 Merkle 木

暗号化層 ハッシュ関数 非対称暗号化 デジタル署名

ブロックチェーン技術のアーキテクチャ

ブロックチェーン

データがオープンで透過的であ
り、改ざんできないことを保証
する分散暗号化データベース

ブロックチェーンの
入門用語
TOP10

分散化

ネットワーク全体の運用は、
集中管理されたハードウェア
や管理組織に依存しません。

ブロックチェーンネットワーク会
計を支援するデバイスは、パ
フォーマンス競争を通じて会計報
酬を競います。

マイニング

暗号通貨

ブロックチェーン技術をベー
スに発行されるデジタル通貨

Token

ブロックチェーン システムで
ユーザー認証を付与し、支払い、
会計、または特定の機能に使用
できるツール

ユーザーが送受信するトラン
ザクションデータのアカウン
ト公開キーのハッシュ値

住所

ビットコインの発明者また
は組織は現在、その本当の
正体を特定できていない

サトシ・ナカモト

ブロックチェーンの「システムアップグ
レード」がもたらす矛盾した意見

分岐

中央管理を行わず、信頼の基
盤を持たずに個人間の合意に
達する方法

コンセンサスの仕組み

あらゆるノードとデータは誰にでも公開さ
れており、いつでも参加または脱退できま
す。

パブリックチェーン

2 暗号資産エコシステム

マイニング

買う

賞

譲る

貿易
法定通貨 
コイン 

レバレッジ
ローン 

フラッシュ交換 
契約 
その他

得る 貿易 店 使用

ウォレット

暗号資産運用

使用

実用的
資産の種類

セキュリティの種類

資本の種類

Token 循環アイコン

1 ブロックチェーンの基礎

縦
方
向
に
読
む

縦
方
向
に
読
む

ビットコイン
の 
特長

分散化 地球循環 再生不可能 低コスト
安全なホール

ド 便利で速い

奪われることは
できない

世界中に広がる取引プ
ラットフォームと販売者

1000 万の総額を追加発
行することはできません 手数料の削減

簡単に盗まれ
ない

10 分以内
グローバル転送

×
LOW

コアコンセプトインター
ネット 情報をデジタル化する:

インターネットは情報のデジタル伝送への道を切り開き、情報伝送のコストを継続的に削減し、伝送効率を
向上させ、さまざまな端末による情報表現を豊かにし、インタラクティブな体験を継続的に改善してきまし
た。
ブロック
チェーン 資産をデジタル化する:

ブロックチェーンは、資産のデジタル化のためのソリューションを提供します。現実の所有権はブロック
チェーンネットワークにマッピングされ、資産のデジタル化を実現します。これは、すべてのブロックチェー
ン アプリケーションの中核となる基盤です。

ブロックチェーンは経済システムの哲学
的傾向を引き起こす

WISER UNION

テ
ン
セ
ン
ト
の
ク
ラ
ウ
ド
イ
ン
フ
ラ
ス
ト
ラ
ク
チ
ャ

テンセ
ント TBaaS

ブロックチェーンサービス
プラットフォーム

運用監視

ブロックチェーンネットワークセキュリティライフサイ
クル管理

開発サポー
ト

産業用途

清算と決済

電子請求書

サプライチェーン

ファイナンス

チャリティー

ポイント交換

盗難防止のトレー
サビリティ

統合API

多言語
SDK

ブロックチェーン

ブラウザ
オンライン

契約編集者

設定サービス

鍵のセキュリティ

プライバシー
保護

CAサービス

証明書の管
理

ネットワー
ク管理

ノード管
理

組織運営ブロックチェーン

ネットワーク管理

アライアンス管
理

アライアンス
のガバナンス 会員管理

チェーン管理チャネル管理 契約管理 戦略的経営

視覚化

モニター
構成管理 構成管理構成管理

カスタマイズ

警告する

ブロックチェーン
基盤となるプラット

フォーム

Hyperledger Fabric BCOS

共有可能だが一方的に中断できないデータ 
ストレージ サービスが必要ですか?

複数のユーザーまたは組織がデータを提供
する必要がありますか?

一度書き込んだ後は削除しない必要があります
か?

機密性の低い情報ではなく、公開された情
報を保存する必要がありますか?

データベース全体の読み取りおよび書き込
み権限を制御する必要がありますか?

改ざん防止機能は必要ですか?

30000-49999人民元
12.89%

20000-29999人民元
16.58%

13000-19999人民元
17.78%

8000-12999人民元
22.68%

5000-7999人民元
9.79%

5000人民元以下
12.29%

50000元以上
7.99%

ユーザープロフィー
ル

100%

75%

50%

25%
0%

19 歳
20年-

29 歳
30-

39 歳
40-

49 歳
50 歳

以上

ブロック
チェーン

ビットコ
イン

イーサリ
アム EOS

ブロックチェーン ビットコイン イーサリアム
EOS

100%

50%

0%

0%

50%

100%

他の
8%

管理的な
8.19%

教育す
る /トレーニング

1.64%

医学
/
ケア

/ 製薬
0.01%

弁護士 / 法務
0.04%

仕事 /サービス業/ 自営業
2.28%

生産 /職人技/製造
1.64%

エンターテ
インメント/美術/

パフォーマン
ス

2.82%
文化 /

宣伝す
る /メディア

1.64%
ファイ
ナンス /銀行/

投資す
る /保険

10.01%

コンピュー
ター /インターネット

63.62%

6 運営と成長
市場 製品

モデル チャネル

市場と製品の適合性

チャネルモデルの適合

製品チャネルの適合モデルと市場の適合性 RMF
モデル

製品と市場の適合性

チャネルマーケティン
グ製品

価値を提供する価値を創造する

製品ライフサイクルモデル

ブロックチェーン技術戦略を有効にするかどうか

必要

必要

必要

必要

不要

ブロックチェーン技術のレイアウト戦略を開始する

必要

ブロックチェーン技術を考慮せずに、ただオープンに共有するだけです。
ブロックチェーンは時系列に自発的に継続するストレージ技術です。

データが単一のユーザーまたは組織のみからのものである場合、ブロックチェーン テクノロジー
を考慮する必要はありません。ブロックチェーンは、分散ストレージおよび入力データ構造で
す。

過去のデータを削除したい場合は、ブロックチェーンを放棄してください。
ブロックチェーンは削除できない、監査がしやすいという特徴があります。

機密データ情報を保存したい場合は、ブロックチェーン技術を放棄してください。ブロッ
クチェーンはオープンで透過的なデータベースであるため、削除することはできません。

システム全体の権限を制御する必要がある場合は、ブロックチェーン技術を放棄してください。
ブロックチェーンはピアツーピア ネットワークであり、それを制御するセンターはありません。

書き込みの信頼性と書き込み元を気にしない場合は、ブロックチェー
ンを放棄してください。ブロックチェーンの特徴は改ざん防止である

共有テーブルの使用を推奨

データベースの使用を推奨

データベースの使用を推奨

暗号化ストレージ機能の使用を推奨します

エンタープライズ サービス データベースを使用することをお
勧めします。

データベースの使用を推奨

マーケティングリズムチャート

メディアプロ
モーション

募金の前に 募金活動 交換 取引所上場後

1-3 月 1-2 月 1-2 月 n 月

ホワイト
ペーパー

Webサイ
ト Github

SEO/SEM
コミュニティ

づくり
App Storeのメンテナ
ンス/プロモーション

評価機関/KOL 融資プラット
フォーム

IEOプラット
フォーム

主流のウォレッ
ト

マーケットプ
ラットフォーム

初期のサロン 展示会・交流会
専門フォーラム、
Bitcointalk など

ソーシャルメディア運営

垂直メディア操作
キャンディリワード/キャン

ディフィッション 交流協力推進

垂直メディア操作
電子メールマーケティ

ング

サプライチェーンファイナンスのブロックチェー
ンプラットフォーム

PC側：B/Sアーキテク
チャに基づくWEBアクセ
スモード

モバイル端末: ハイブリッド
アーキテクチャに基づくモバ
イル端末ビジネス管理APP

SDK クライアント: 外部
製品の二次開発機能

ショーと

出力層

売掛金融
資

注文融資 倉庫誓約
書 運送状融資 ⋯⋯

顧客関係
管理

資格管理 与信管理 経営管理 経費管理

決済サービ
ス

清算サー
ビス 実名認証 証拠記録

サービス
メタデータ

管理

認証と認可 サービスディ
スカバリ

耐障害
性

データセン
ター

コンソー
ル

ブロックチェーン

インタフェース

構成センター ログ管理 フロー制
御 キャッシュ MQ スマートコン

トラクト

リリースシステム 画像管理

装置 ネットワーク 店 パブリック
チェーン

アプリケーショ
ン層

サポート層

プラットフォームサー
ビス

基本サービス

ブロックチェーン

ブラウザ

リリース
システム

リリース
システム

基本的なアプリ
ケーション

ビ
ジ
ネ
ス
ア
プ
リ

ケ
ー
シ
ョ
ン

外部システム

ドッキング

クレジットシステム

コアシステム

エンタープライズサービス

バス

オンラインバンキ
ングシステム

セキュリティシステム

⋯⋯

プロジェクト構築プロセス

アイデア

市場
ホワイトペーパー Webサイト スマートコントラ

クト 契約監査 プロジェクトを公
開する

機関による資金調
達公的資金集めコミュニティづく

り
コンプライアンス

監査交換

コミュニティ運営における4つの大きな課題

アクティビティが低く、ライフサイクルが短く、有償コンバージョンが難しく、成長が難しい

しきい値

価値観

式 名前

製品化

オフラインア
クティビティ

コンテンツ
KOL2 レベル

の層別

コミュニティ運営の 9 つの鍵

ユーザーに共通の属
性が欠けている

ユーザーにはアイ
デンティティーの
感覚が欠けている

コミュニティの欠如 コミュニティ運営には収益
手段がない効果的な組織形態

基本的な プロジェクトの実現可能性

タイプ 法的地位
役割 GITHUB送信
供給 事前供給、総供給、インフレ、分配 開発チーム

ネットワーク効
果 トークンが ICO の場合

プラットフォーム
トークン ICOタイプ

通貨トークン 信頼性
ソースコード ホワイトペーパー

コミュニティ 安全性
安定性 ロードマップ

ネットワーク活動 市場分析
取引高 他の

プロジェクト分析レター

パブリックチェーン コンソーシアムチェーン プライベートチェーン

意味

チェーン上の情報は誰でも読み取るこ
とができ、ユーザーは暗号化とコンセ
ンサスメカニズムを通じてネットワー
ク全体のトランザクションと情報確認
を自発的に維持することが奨励されま
す。

複数の機関が参加し、維持するブ
ロックチェーン ネットワーク。
チェーンに関する情報は、アライア
ンスのメンバーのみに公開されます。

単一の組織が所有権を管理
し、特定の権限のみを外部に
公開します

参加者 誰でも 事前に設定されたまたは資格のあるジュニアメンバー 中央コントローラーが参加メンバーを決定

集中化の度合い 分散化 多集中化 集中化
それはモチベーション

になりますか？ モチベーションが必要です 動機を与えるかどうかは任意 インセンティブは必要ありません

特徴

1. 開放的・透明で、公開が原則 
2. 参加障壁が低く、自由に参
加・退出できる

3. ゼクナ。幅広いアプリケーションシ
ナリオ、業界インフラストラクチャ

1内のオープンさと透明性。アライア
ンス 
2。パフォーマンス、拡張性、保守性
の向上
3. ゼクナ。アプリケーション シ
ナリオは一般的に垂直方向です

1. 性能が非常に高い 
2. 非公開で透明性がない 
3. 利用・保守コストが非
常に低い

代表する ビットコイン、イーサリアム、EOS RIPPLE、R3
エンタープライズ集中型オンチェーン シス

テム

トークンインセンティブの一般的なロジック

TOKEN 

トークン

応用 ユー
ザー

投
資
家

交
換 価格発見 価値創造

投機的な需要 流動性の提供

投資ニーズ 価格発見

使用

価値提供

価値の向上 利用シーンの拡大

前向きな動機
より多くのユーザーが保有し、使用する

流動性の増加
値上げ

価値の下落 使用量の削減シナリオ

マイナスのインセンティブ
ユーザーは所有と使用を減らす

流動性の低下
値下げ

5 ブロックチェーンの応用

業
界
関
係
者
の
関
係

会社 製品名 時間
ユー
ザー

シーンに合わ
せてカット

トランザ
クション
の同時実
行性

トランザ
クション
速度

コンセン
サスアル
ゴリズム

サポート体制 データストレー
ジ

百度
独暁曼金
融BaaS

2017

年 7 月
ToB/

個人使用

金融、デジ
タル資産

レベル
10,000

TPS
第 2 
レベル

SOLO

百度スーパーチェーン、

Hyperledger 
ファブリック、イーサリアム

ローカルデータベース、
ファイルシステム、クラ

ウドストレージ

テン
セン
ト

TBaaS
2017

年 11 月

ToB/

個人使用

金融、保
険

レベル
10,000

TPS

第 2 
レベ
ル

改善され
た

FBFT

Hyperledger 
ファブリックとフィスコ-

BCOS

ローカルデータベース、
ファイルシステム、クラ

ウドストレージ

アリ
ババ

アリババク
ラウド
BaaS

2018

年 8 月

ToB/

ToC/
個人使用

製品のトレーサビリ
ティ

情報源、サプラ
イチェーンファ
イナンスなど

-

第 2 
レベ
ル

-

Hyperledger 

ファブリック、Ant 
ブロックチェーン

ローカルデータベース、
ファイルシステム、クラ

ウドストレージ

京東 知鎮
チェーン

2018

年 8 月
ToB/
個人使用

トレーサ
ビリティ

- -
最適化された

BFT
-

NoSQLデータ
ベース

市 工業団地 産業基金

北京 -
2018 年 5 月 北京ブロックチェーン生態投資基
金第一期 10 億

上海 2016年 11月 上海インテリジェント工業団地 スカ
イブロックチェーンインキュベーション基地

2018年 12月 上海楊浦区ブロックチェーン産業
基金第一期 10 億

杭州 2018年 4月 杭州ブロックチェーン工業団
地

2018 年 4 月 杭州雄安グローバル ブロック
チェーン イノベーション ファンド 100 億

広州 2017年 10月 越秀区ブロックチェーン工業団地 -

深セ
ン

- 2018 年 4 月 深センブロックチェーンベンチャーキャ
ピタルファンド第一期 5 億

青島 2017年 9月 青島チェーンベイ 2017年 7月 青島市北区年間ブロックチェーン
開発特別基金 金額非公開

長沙 2018年 8月 星沙ブロックチェーン工業団
地

2018 年 6 月 長沙経済技術開発区ブロック
チェーン産業基金 30 億

南京 -
2018 年 4 南京パブリックチェーンコミュニティイノベーション投資ファンド 

100 億

重慶 2017 年 11 月 ブロックチェーン産業イノベーション基地 -

貴陽市 2017年 5月 ブロックチェーンタウン 2017年貴陽ブロックチェーン金融基金金額非公開

武漢
2017年 4月 武漢ブロックチェーン工業団地、武漢
ブロックチェーンインキュベーター -

インターネットの巨人の探索

中国全土での行動

イベン
ト企画

活動
協力

アクティ
ビティの
実行

イベント運営

チャンネ
ルのメン
テナンス

コンテン
ツ編集

コンテン
ツの配布

コンテンツ運営
協力
推進

ユーザー
の位置付

け

コミュニ
ティの魅

力

ユーザー
の階層化

ユーザー操作
コミュニ
ティの維

持

アクティブ
なコミュニ

ティ

オペレー
ション

オペレー
ション

コミュニティ

ブロックチェーン

コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
運
営
モ
デ
ル

仮想通貨国境越え送金商品モデル

送金

確認する

送金詳細

デジタル通貨
貸し出し

ノード

/融資会社

ノード

/融資会社

送金

送金者 受取人
支払いの受領を確認

する

仮想通貨
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ブロックチェーン投資の動向

2013 20182014 2015 2016 2017

投資金額 投資額

ブロックチェーン技術の応用方向性

ファイナン
ス

株式 デジタル通貨決済 株
式

ブロックチェーン ソー
シャル ネットワーキン
グ、ゲーム、予測と推測

著作権保護、スマート
コントラクト、法的証

拠の保管

食品、医薬品、畜産、知的財産
権、デジタルバウチャー、サプラ
イチェーンのトレーサビリティ

寄付金の追跡、行方不明
者の捜索

データの確認とトランザ
クション、クロスデバイ
スのコラボレーション

医薬品トレーサビリ
ティ、健康管理、医療

データ共有

スマートグリッド、デジタ
ルアーカイブ、電力共有

エンターテ
インメント 法 トレーサビ

リティ

厚生 モノのインター
ネット 医学 エネルギー

提案・協力指導・監督
IT基本サービス

必要

必要

資金
調達

・相
談・

情報
提供

必
要

I基
本
サ
ー
ビ
ス

必要

資金/
ご相談・ご案内

必要I基本サービス

必
要

資
金
調
達
・
相
談
・
情
報
提
供

提案
・協

力

指導
・監

督
レギュ
レーター

ブロックチェーン
アプリケーション利用者

インフラストラクチャー

プロバイダー

サードパーティのサービス

機構

技術的なアルゴリズム
ドライバ ユー

ザー

スケーラビリティ

分散化安全

不可能

三角形

ビットコイン: ピアツーピア電子通貨システム 
イーサリアム: ブロックチェーン アプリケーション プラット
フォーム 
EOS: 高性能スマートコントラクトプラットフォーム 
NEO: インテリジェントな経済的分散ネットワーク

プロジェクトの法的遵守

事業プロジェクト
年間利益 10%
コンサルティングサービス

料金
財団 交換トークンのリスト

ブロックチェーンポイン
ト

利益率変数

ブロックチェーン技術 技術コンサルティングサー
ビス

テクノロ
ジー

資本運用ボーナス消費者資本利益率

業務協力 キャピタルファイナ
ンス

海外でのコンプライアン
ス 所属とコンプライアンス国内コンプライアンス

リスク回避

トークンの消費 トークンファイナン
ス

トークンインセン
ティブ トークンの取得 トークンコンセンサ

ス
トークントランザク

ション トークンエクイティ

ユーザー関係価値提案主要なビジネス

ユーザーリンクコアリソース

大切なパートナー ユーザーのセグメンテーショ
ン

組織内の役割 組織の外部の役割

分散型自律組織コミュニティのコンセンサス

収入源コスト構造

プライマリーマーケットキャピ
タルの設計 流通市場資本の設計

ブロックチェーン技術

事業エコシステム 消費生態学

運用エコロジーオンラインエコ
ロジー

オフラインエコ
ロジー

コンバー
ジョン 広めるリソース 利益

コミュニティ組
織

プロジェクト運
営

プロジェクトの
建設

協働組織

生
産
関
係
の
構
造

消
費
関
係
の
構
造

生産関係の変化 消費関係の変化

プロジェクトのトップレベルのフレーム
ワーク設計 ユーザーパスの設計

資本生態学

エントランスデザイン

交換財団

金融商品

サービス層

テクニカルレイ
ヤー

ユーザーのニーズ ユーザーの問題点

抵抗点を解決する 応用価値
事業の細分化 自然境界

標準化

顧客メンテナン
ス関係の位置づけ

上流および下流のリ
ソース 財源

上流企業 政府機関

サプライヤー 産業チェーン

リソースプロバイダー

ユーザーのセグ
メンテーションユーザー調査

消費者顧客

投資家 社内スタッフ 社外で 協力ネットワー
ク 異業種連携 業界アライアン

ス

パターン関係 ユーザーネット
ワーク

業界アライアン
ス 学術界 協会株主 統合されたチーム 独立した個人機構大切なパートナー 上流と下流の協力

製品 仕える 解決

優位性の価値 ユニークな価値

生産関係の変化

来客数 客単価 購入頻度 顧客との
関係

ソーシャルネッ
トワーク

モバイルアプリ
ケーション

PR 広報 チャンネルアク
セス

媒体・基
盤 チャネル マーケ

ティング 広める

内部の役割 外部の役割

大切なパート
ナー

協力リソース

チームリソース

市場チャネル

信じる 信念

役割分析

消費者

卸売業者投資とフラン
チャイズ

技術リソース 財源

合理化された

探してい
る 裁判官 ウィン

ウィン 相互利益

コア 育つ シード 出力

資本供給者

利益の分配 相互依存

最もリソースが豊富なセク
ション

最もクリエイティブなセク
ション最も価値のあるセクション 最も競争の激しいセクショ

ン
最もサポート力のあるセク

ション 最も信頼できるセクション

技術研究開発人間関係のコスト 経済的コスト 投資収益率事業収入 流通市場

トークン比率 資金調達設計 交換

コミュニティ運営

資本運用 出口メカニズム 弱気相場で
の買い集め

引き上げ
る

レンジ相
場

強気相場で
の売却 流動性

トークン価格戦略

K 折れ線グラフ定量的取引戦略

資金調達コスト

プライベート・エクイ
ティ・ロックアップの出口

トークン価格計
画

輸出デザイン

トークン価格管理 定量的取引

グローバルロードショートークン価格の計画

トークンの使用法

上流コスト リソースコスト 最初のレベルのコ
スト

ブロックエクスプローラー アプリケーションAPIイン
ターフェース ノードクライアント

デジタル資産ウォレット
スマートコントラクトスクリ

プトツール
マイニングマシンのマイニ

ングメカニズム

コンセンサスの
仕組み

暗号化アルゴリ
ズム

スマートコント
ラクト 管理権限

保管機構 通信プロトコル
ノードネット

ワーク

コンセンサス信念

TokenToken

Token Token

Token Token

ファイ
ナンス Token

デザイ
ン

資本 Tokenデザイン

オペレー
ション Token

デザイ
ン

Token Token

Token Token

Token Token

仕事Token
デザイ
ン ユーザーTokenデザイン

Tokenコスト計算 Token収益計算

プライマリーマーケットで
の支払い 流通市場の期待

ブロックチェーンの分散型デジタル経済体

交換財団コミュニティ組織プロジェクト運営プロジェクトの建設 協働組織

AI ビッグデータ

テクノロジー

公式サイト ニュース 社会的接触

ブランドマーケティ
ング

公式アカウ
ント

事業エコシステム

必要 問題点

資金調達設計 協力するユーザーのセグメン
テーション

資金調達コスト 金融商品 定量的アカウント 手数料割引ユーザーのセグ
メンテーションユーザー調査 役割分析

トークン経済モデル

全体計画の構成要素

国際ブロックチェーン・プロジェクトの全体計画の論理図 プロジェクト名

開発の方向性

5つの主要セ
クター

セクター値

価値提案

位置付けの
説明

コアプロ
ジェクト

主要なビジ
ネス

コア製品

突破口のない優れた通貨価値管理、高
い仮想通貨流通率、普及率、単一顧客
の通貨保有

プロジェクトシェアの登録、譲渡、
取引ツール、証券化トークン化ツー
ル、金融商品の株式証明書。

トークン価格
管理

仮想通貨アプ
リ

デザインルールとモデルにより、ビジネスモデ
ルに関与するすべての役割がより関与し、より
多くの人々の注目を集め、より多くの仮想コイ
ンを保持し、仮想コインを通じてすべての役割
とプロジェクト当事者間の生産関係を変更する
ことができます。

投資先の資産価値の維持・向上
のため

資金調達は迅速に行われ、ゆっくりと行われ、
資金調達の機会と参入資金を常に増加させ、同
時に資金管理において適切な仕事をし、資産管
理の投資収益とリスクを制御しています。

株式・資産運
用・資金調達 資金管理

プロジェクト当事者の資金調達コストに応じて、外部
の投資商品に変換され、その後、投資商品の宣伝と普
及のためのルールが宣伝のために設計されます。

投資に使用する仮想通貨は店頭や
取引所を通じて購入できます。

業界チェーンのトップを占め、リソー
ス誘致を強化し、リソースを集約

プロジェクトの品質を向上させ、プロジェク
ト業界の上流および下流のチェーンリソース
を集め、顧客グループとの良好な関係を維持
し、プロジェクトの注目を高めます。

人脈 制度的リソー
ス

組織構造を確立し、組織の組織構造を設計し、
ビジネスエコシステム内のすべての役割を引き
付け、ユーザーエコシステムコミュニティを組
織に組み込んでリソースを収集します。

市場は教育と切り離せないものであ
り、市場行動は新たな高みに達してい
ます

投資促進カンファレンス、プロジェクトロード
ショー、カンファレンスマーケティング、トレーニ
ング等を通じて事業開発を行い、業界の上流・下流
リソースをハイレベルなアプローチで吸収します。

マーケットチャネ
ルへの投資促進

最終顧客の育
成

コアバリューの実現が市場の需要にどのように
応えるかに焦点を当て、上流および下流の顧客
および市場顧客の拡大を主要な事業として展開
し、商用プロジェクトのサポート業務を実行し
ます。

ビジネス価値のマイニングと正確な
定義、ビジネス価値のマイニング

市場に直面する商業プロジェクトの核心は、産
業チェーンの運営を通じてコストを削減し効率
を向上させ、市場の厳格なニーズと二次ニーズを
満たし、ビジネス、金融、消費、ユーザーの完
全なエコシステムを核として構築することです。

主要なニーズ
が満たされる 期待を超える

パートナーはコア リソースを集めてコア 
ビジネスを最適化し、ビジネス価値を創
造し、顧客チャネルを通じて顧客のニーズ
に応え、良好な顧客関係を構築します。

セクション機
能最も価値のあるセクション

トークン
価格管理

トークン
価格戦略

高く売って
安く買う

感情の管
理

結果の要件

最も競争の激しいセクション
投資資金
調達

株式財務
管理 資金管理 価値の維

持・向上

最も信頼できるセクション
ベンチマー
クの例

資源の収
集

リソース
の使用率

リソース
仲介者

最もまとまりのあるセクション

投資促進 チャネルマー
ケティング

強化され
た支持 顧客販売

最もクリエイティブなセクション

上流協力 コアビジ
ネス

チャンネル
アクセス

顧客のセグメ
ンテーション

国内コンプライアンス 海外での法令遵守 所属とコンプライアンス

従来型の事業運営 資本運用 価値 資産
交換財団コミュニティ組織

プロジェクト運
営

プロジェクトの
建設 協働組織

仮想通貨 K 折れ線グ
ラフウォレット 自己金融商品リソース エコシステム承認 トレーニング製品、サービ

ス 解決

流通市場投資ファンド、投資機
関、投資家
金融情報プラットフォーム、ニュース
プラットフォーム、業界のインター
ネット

流通市場投資関係

ビジネス部門、産業、社会に
とって朗報です

ニュースメディア、業界ポー
タル

消費者生態系全体の役割を通じて、ト
レーニングと教育がプロジェクトの合意
形成の出発点となります。

オンライン プロモーション チャネル、さまざまな地
域のオフライン マーケット フランチャイズ チャネ
ル、およびターゲットを絞ったリソース チャネル。

コンサルティング、トレーニ
ング、サービス関係

最先端の研究動向分析と業界リ
ソース

研究機関、大学、協会、政府

ビジネスエコシステムにおけるすべて
の役割を包括的なビジネスモデルでカ
バー

オンライン、オフライン、個
人的な関係

リソースの共有、利益の共有、
Win-Winの協力

支持、勢いを高める

国際機関、金融機関、国際協
会、政府

投資機関、投資家

投資機関の投資マネージャーお
よび民間投資チームの責任者

投融資関係

償還可能で安定かつ安全な高収
益の投資チャネル

資産運用チーム、クオンツト
レーディングチーム

商業プロジェクトが対象とする顧客グ
ループは、商業的価値のある消費者グ
ループです。
さまざまな地域のオンライン プロモー
ション チャネルとオフライン マー
ケット フランチャイズ チャネル。

貨物運送関係、役務関係

ビジネス価値の創造に必要な主要なリソー
ス。これは、比較競争上の優位性や独自の
顧客価値のサポートとして機能します。

上流チャネル、技術サービスな
どの主要リソースの供給源。

顧客のセグ
メンテー
ション

主要なコラボ
レーション

コアリソー
ス

顧客関係

チャンネル
アクセス

仮想通貨（コイン上場）投資・資金調達ファンド国際機関および協会ビジネススクールや研究機関事業プロジェクト

ブロックチェーンプロジェクト運営・実践マップ【3.1】
ブロックチェーンプロジェクトの健全で持続的な発展のために · 著者：WeChat wmacro

学術機関

国家コンプライアンス

公式アカウ
ント

コミュニティのコンセンサ
ス設計

クラウドコンピュー
ティング ブロックチェーン

コンセンサスの仕組
み

ビジネスロジック

価値形成 価値の提供

コアバリュー

資本運用

支持力 信用力 創造性
凝集 価値観の力 競争力
厚生 リソース 技術力

トークン

登録する 移行 貿易

積分

入り口 出口

事業エコシステ
ム

消費生態学

金融エコシステ
ム

ユーザー・エコ
システム

ブランド認知度

ドアを開け
てください 従来の ハイエンド 贅沢

製品 仕える

解決 ユーザーモード

ユーザーロジック

不明なユーザー

興味 登録する 買う 保持

来客数 客単価 購入頻度 顧客との関
係

伸ばす

来る

変化

集める 保つ

粘着性
のあるリフト消費す

る

ロック

接続する マーケティン
グ 交流 データ

生産関係の変化

生産関係の変化信じる 信念

ビジョン 聴覚 嗅覚 味

参加者 プロモーター

製品モデル ユーザーモード ビジネスモデル

マーケティングモ
デル

プロモーションモ
デル 収益モデル

抵抗点 利益配分

小さな力で大きな効果

上流企業 政府省庁

サプライヤー 産業チェーン

リソースプロバイダー 資本供給者

利益の分配 相互依存

上流および下流
のリソース 財源

技術リソース 財源

探してい
る 裁判官 ウィン

ウィン 相互利益

コアリソース

企業とビジネスエコロジーのトークンレイアウト

消費エコロジーの共同構築
金融生態学の共同構築

連携アライアンス組織

人脈 制度的リソース

研究所 ビジネススクール

集まる

方法

トークン価格管理
買い集め 引き上げる

レンジ相場 売却
短期 長期

投融資管理

静的 動的
資金調達コストを投資商品に換算して資金調達

ソーシャルプロモーションとコミュニケーション

交換 譲る エアドロップ

OTC

4 つの主要なエコロジー トークンのクローズド 
ループ設計

Token消費

Token
ファイ
ナンス

Token励起 Token得る

Token
コンセ
ンサス Token貿易

公式サイト ニュース 社会的接触

ブランドマーケティ
ング

公式アカウ
ント

ブランド認知度

グローバルロード
ショー

触る

検索結果 販売小道具

良いニュース

プロジェクト運営 コラボレーション

コミュニティ組織 良い通貨価値

オフラインアクティ
ビティ 往復伝播

定量化するAPI 取引報告書

トークンリストモデ
ル

STO IEO

情報開示

公式サイト ニュース 社会的接触

二次市場の心理的および感情的な分
析と制御

通貨を保持
する

ポジション
を増やす

大きな保有
ポジション

資本 融資 投資する

Token道具

管理
広報 協力する 励起 自己金融

財団投資への移管

相場を操る

取引資金を準備する 循環チップの管理

急激な価格つり上げで集
客 高値圏の変動で売却

融資 トークンの
ロックアップ 消費する

価格つり上げ資金 一括購入
プロジェクトへの資本投資とプロジェクト利益の

フィードバック レベル 2

融資 資金の投入が早く、資金の流出が遅い

償還 支払いプレッシャーを考慮する

資本プールは拡大を続ける

融資オプション

私募 公募

含み損を抱
える

財務管理へ
の異動 スローアウト

上場先を増やす

地球循環交渉 拡大

消費者顧客

内部色 外部の役割

大切なパート
ナー 協力リソース

チームリソース

市場チャネル

消費者

卸売業者投資とフラン
チャイズ

ソースチャンネル

プロジェクト運
営 財団 流通市場

全トークン保有者がプロジェクト株主と
なる

コミュニティのコンセンサ
ス

動作モデル

価値設計

ユーザーのニーズ ユーザーの問題点

抵抗点を解決する 応用価値

製品価値 サービス価値 解決

優位性の価値 ユニークな価
値

プロジェクト
の価値 トークンの値 ファンド価値 コミュニティ

の価値

価値形成 達成方法 選ぶ理由
疑いを払拭する 自信を高める 知覚を強化する

トークンの実装

オンライン申請 オフラインアプリ
ケーション

トークン拡散のためのモデル設計

プロモー
ション

全体的な計画 システムの勝利

WISER UNION

ビジネスモデル ビジネスモデル マーケティングモデル プロモーションモデ
ル収益モデルユーザーモード製品モデル資金調達モデル

交換モデル 充電方法 市場規模 開発スピード
法定通貨とデジタル通貨 取引手数料と出金手数料 低い 低い

暗号通貨取引 取引手数料と出金手数料 高い 高い
先物取引 取引手数料と出金手数料 高い 高い

レバレッジ取引 取引手数料、レバレッジ手数料、出金手数料 真ん中 真ん中
OTC 取引手数料と出金手数料 真ん中 高い

ETFおよびその他のデリバティブ 取引手数料、管理手数料 始める 高い

ビットコインの基本データ
グローバルノード 10124 2019.04.03

ビットコインATM 4000 2019.02.08

サポート加盟店 14346 2019.02.14

アクティブなアドレスの数 727407 2019.04.03

BTCをサポートする取引所 233 2019.04.03

秘密鍵の保管方
法による分類

オンラインウォレット
（ホットウォレット）

オフラインウォレッ
ト（コールドウォ

レット）

概念 オンラインウォレット オンライン環境で使用さ
れていないウォレット

分類 ブロックチェーン上で ブロックチェーン
の外側

ペーパーウォレッ
ト

ブレインウォレッ
ト ハードウェア

ウォレット
セグメンテーション フルノードウォレット 軽い財布 中央管理型

ウォレット
秘密キーを紙に印
刷して保存し、コ
ンピューターの
ウォレット ファ
イルを削除して、
ウォレットのネッ
トワーク分離を実

現します。

ユーザーは独自
のキーを設定
し、ハッシュ操
作を実行して、
対応する秘密
キーとアドレス
を生成できま

す。

秘密鍵をオ
フラインの
ディスクに
保存し、
ネットワー
クから隔離

する

概念

すべてのブロックデー
タが保存され、トラン
ザクションデータの正
当性をローカルで直接

検証できます。

自分に関連するデー
タのみを保存し、コ
ンピューター、携帯
電話、Web ページな
どで実行できます。

ウォレットを
実行している
会社とサー
バーに完全に
依存します

アドバン
テージ

プライバシーの向上、
取引情報の迅速な検証

初心者に優しく、ほと
んどが複数のデジタル
資産をサポートしてお
り、サイズが小さい

秘密鍵

復元できる
とても安全

欠点がある

多くのハードドライブ容量
を占有し、使用前にデータ
を同期する必要があり、複
数のデジタル資産をサポー

トしていません

トランザクション
の検証が少し遅く

なる

秘密キーはプ
ラットフォー
ムによって管
理されます

ウォレットやトランザクション
の作成が面倒

③華騰
ビットコインビ
ル・ゲイツ すべての

暗号通貨
アマゾン りんご ドル 金 すべての紙幣 ストック 不動産

38.8B 86.7B 96.5B 171.4B 891.03B
914.86B

1.7T 8T 34.4T 73T 280T

WEB/H5

TCP&Http Rest&WebSocket

集中取引システムの技術アーキテクチャ

APP PC 仮想通貨 ATM その他の端末

FIX&
証券
会社& 交換協定

証券会社 ブローカ アクセプター プロジェクト
パーティー 投資家

現物取引 レバレッジ取引 先物取引 OTC リスト通貨
カスト
ディ &貿易& 清算プロトコル

クロスチェーン資産保管

取引所におけるすべて
の取引役割のアプリ
ケーション機能と取引

機能

ウォレットジェネ
レーター

ユーザーのコールド
ウォレット

中央管理型ウォレット エスクロー決済
トランザクショ

ンの決済

コールドウォレットを交換する

ブロックチェー
ンブラウザ

API
モニ
ター

中心的な資
産 &会計

オンチェーン
資産 &

アクセ
ス

物理ファイアウォール 物理ファイアウォール

デポジット テイクアウト

取引所のビジネスモデル

トークン

経済モデル
ユーザー テクノロ

ジー

チーム能力

市場でのポジショニ
ング

現在の市場スペース

市場における主な問題点
具体的な解決策
市場競争の激しさ

設立チームの背景
チームの人材予備軍
コアリソースの割り当て

資金調達能力基金準備金
ユーザーの状況

トークンエコノミッククローズドループ設計
技術的な利点
市場の人気

プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
評
価
モ
デ
ル

ビットコイン時代
2010-2013

“主流のコイン” 時代
2013-2015

アルトコインの時代
2016-2018

競争連鎖の時代
2019-?

Mt.gox
Poloniex

OKex HBpro 集中交換

ハイブリッド交換
バイナンス

Bithumb

鎖の上
に

/フォビク
ラウド /OK雲元宝 /

Yu
nbi /ジュビ

フォビ Bitmex

OKcoin

ビットコ
イン中国

EtherDelt
a

BTS 0x
プロト
コル EOS

系
統 DEX

BNB

系
統 DEXBancor

中央銀行チェー
ン

取引所のビジネスモデル

ブロックチェーンウォレット

プロジェクトの評
価

モデルA

コンプライアンス

ホ
ワ
イ
ト
ペー

パー

チ
ー
ム
メ
ン
バ
ー

研究開発力運用能力

配
分
計
画

評
価
範
囲

$

</>

$￥
法的監督、プ
ロジェクトの
独自性、資金
調達の背景

競
争
上
の
強

み
、
計
画
、
完

成
度
な
ど

中
核
チ
ー
ム
の
能

力
、
経
歴
の

デ
ュ
ー
デ
リ
ジ
ェ

ン
ス
な
ど

改善・更新能

力、オープ
ンソー

スか、安全性

コミュニティガバ
ナンス、情報開

示、実行力など

初
期
配
分
、
オ

ン
チ
ェ
ー
ン
照

会
、
資
金
使
途

プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
評
価

額
、
調
達
規
模
な
ど

ASICマイナー GPUマイナー CDNマイナー クラウドマイニン
グマシン

適切な通貨

BTC、BCH、および
SHA256および暗号化アル
ゴリズムを使用するその他
の通貨

ETHやZCashなどで採用されていま
す。

Ethash、Equihash

アルゴリズム通貨

ワンケビなどのCDA
プラットフォーム固有の通

貨の共有

理論的には

すべての通貨

主流のマイニング
マシンのタイプ

アントマイナー 
S1756T、Innosilicon

GTX1060-6C、
Antminer Z11 など

荀雷万科クラウド
宝峰箱など。

クラウド運用、マイニン
グマシンのレンタル形式

コア ASICチップ GPU 同様の TV ボックス ハードウェア 最初の3つも含めて
コンセンサスの

仕組み POW POW
POD などは、マイニングに共有
帯域幅とストレージ スペースを

使用します
最初の3つも含めて

電力強度 消費電力は数百Wから数千Wまで 数千Wの消費電力 通常20W未満 最初の3つも含めて
操作難易度 高い 高い 低い 非常に低い
占有スペース 大きい 大きい 小さい ゼロ

3 マイニング・エコシステ
ム

縦
方
向
に
読
む

CPU
初期の参加者は少な
く、計算能力が低いた
め、パーソナル コン
ピューターもマイニン
グに参加できます。

20-40 MHash/s

2009.1-2010.9

GPU

パフォーマンスを向上させ
るには、グラフィックス 
カードの SP ユニットを使
用する方が効率的であるこ

とがわかりました。

300-500 MHash/s

2010.10-2011.11

FPGA

第一世代の専用マイニ
ングマシンのチップ
は今でも少額通貨で
使用されています。

5 GHash/s

2011.12-2012.12

ASIC

現在主流のマイニン
グマシン専用チップ
は、高性能かつ低消
費電力という利点を
持っています。

30 THash/s

2013 年初から今日ま
で

ビットコインマイニングマシンの反復履歴

主流のマイニングマシンの分類まとめ

世界の主流資産の比較表

THINK TANK  /  BLOCKCHAIN TRAINING
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